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Materiali supplementari introduttivi: glossario per insegnanti

A seconda della classe e delle conoscenze previe dells alunns, prima di giocare pud essere necessario
chiarire alcuni termini. | concetti relativi alle professioni prese in considerazione vengono ripresi nella

lezione «Capacita e desideri».

Qui di seguito i termini piu importanti utilizzati nel gioco.

Termine Spiegazione
Creativita Capacita di creare qualcosa di nuovo o di originale
Musicalita Avere un buon orecchio musicale e saper fare musica

Abilita manuale

Capacita di costruire, adattare o riparare qualcosa servendosi di at-
trezzi

Capacita comunicative

Capacita di esprimere chiaramente cio che si vuole dire e di compren-
dere bene cid che dicono I3 altr3

Capacita di lavorare in
team

Saper lavorare bene insieme ad altre persone e riuscire a farsi coin-
volgere

Resistenza fisica

Capacita di svolgere lavori fisicamente duri

Flessibilita negli orari

Saper lavorare in giorni o orari variabili e adattarsi a turni pilt 0 meno
lunghi

Pensiero analitico

Capacita di identificare problemi e di trovare soluzioni adeguate

Abilita tecnica

Capacita di capire il funzionamento di dispositivi o macchine

Esigenze economiche

Quanto si desidera guadagnare

Grado di occupazione

Quanto si desidera lavorare a settimana (il 100% equivale a circa 42
ore settimanali)

Orari regolari

Orari e tempo di lavoro giornalieri chiaramente stabiliti

Dimensioni del team

Numero di persone con cui si collabora

Responsabilita

Prendere decisioni per conto proprio e assumersene la responsabilita
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